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. Bildungsprojekt
~ ,VonKlein auf* der
| Gelsenwasser-Stiftung
- Bewilligung des
eingereichten Projekts
»Informatik in der GS¢
— Beebots machen es
maoglich!*

Entwicklungsziel:
" Unterrichtsbausteine in
allen Jahrgangen
erstellen, Infegration in
die schulinternen
Arbeitspldane

Aktualisierung des
Medienkonzepts

Neubau:
Anschaffung von
drei Touchpanels

(Prowise)




Einladung vom V Digitalisierte Dokumenten-
Schulbuchverlag J SchilerbUcherei kamera

Cornelsen nach Berlin
zur Expertenrunde
,Digitale Medien
in der GS*

vollumfanglich , _ digitale
ausgestattete Virtual-Reality- Schilerverwaltung
Tablets Brillen fOr Lehrer




1. BEDIENEN UND ANWENDEN

2. INFORMIEREN UND RECHERCHIEREN

3. KOMMUNIZIEREN UND KOOPERIEREN

4. PRODUZIEREN UND PRASENTIEREN

5. ANALYSIEREN UND REFLEKTIEREN

6. PROBLEMLOSEN UND MODELLIEREN
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1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

B

1.1 Medienausstatiung
[Hardware]

Mediensusstatiung |Hardware|
kennen, auswahlen und reflektiart
anwenden; mit dieser verantwor-
tungswoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiederie digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kraatw, reflktiert und zisigerich-
tel einsetien

1.3 Datenorganisation

Infarmationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten zbrufen;
Informationen und Daten ru-
sammanfassen, organisieren und
struktunert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Infarmationssicherheit

Verantwortungsvoll mut per-
sanlichen und fremden ODaten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherhest
beachten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

2.1 Infermationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfhren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswartung

Themenrelevante Infarmationen
und Diaten aus Madiznangsholen
filtern, strukturieren, urmrmandeln
und aufberesten

2.3 informationsbewertung

Informationen, Daten und thre
Quellen sewie dahinterlisgende
Strategizn und Absichten erken-
nan und kntisch bewerten

2.4 Infarmationskritik

Unangemessene und gefdhrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichilich rechilicher Grundiagen
=owie gesellschaftlicher Narmen
und Werie esnschitzen: Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hills- und Untarstiitzu ngs-
strukfuren nutzen

1.1 Kemmunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitaten Werk-
reugen nielgerichist gestalten
spwie mediale Produkle und
Informationzn teslen

3.2 Kemmunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln flr digitale Kommuni-
kation und Kooperabion kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kemmunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommurikations- und Koopa-
ralionsprozesse im Sinne emner
aktven Teilhabe an der Gesell-
schalt geslallen und rellzkttersn;
gthische Grundsdtze sowie
kulturell-gesellschaltliche
Maormen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitat

Perzanliche, gesalischaltliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergawalt
und -kriminalitat erkennen sowe
Ansprechpariner und Reakbions-
maglichkeiten kennen und nutzen

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieran; Moghchkesten des
Veroffentlichens und Tailens
kennen und nutren

£.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produklen kennen, refleklierl
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageahsicht beurteilen

£.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
baim Produzieren und Prasen-
hieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

&.& Rechiliche Grundlagen

Rechiliche Grundizgen des
Persanlichkeits- |u.a. des Bild-
rechis], Urheber- und Nutzungs-
rechts [ua. Lizenzen| uberpri-
fen, bewerien und beachten

5. ANALYSIEREN
UMD
REFLEKT

5.1 Medienanalyse

Die Viellalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysearen und reflekbigran

5.2 Meinungsbildung

Die interessengslaitets Setrung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungshildung
beurteilan

5.3 ldentitatsbildung

Chancen und Herausforderungan
von Medien lir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowe fir die sigene Idenk-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medizn und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch retlzklieren
und deren Nutzung selhsiver-
antwartlich regulieren: andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identihizieren, kennen,
verstehen und bawusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kanlexten
erkennen, nachvellziehen und
rellektieren

Probleme formalisiert beschrai-
ben, Problemiosestrategian entwi-
ckeln und dazu eine struktunerte,
algorithmische Sequenz planen,
dizse such durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungesirategie beurteilen

Einflis== von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und rellektizren




Sachunterricht: Hanisauland - Bundeslander
Deutsch: -lex und Flora - Software
Mathematik: ROMische Zahlen

Niederlandisch: Elena






