
Die Leegmeerschule auf dem Weg zur digitalen Schule



Besuch der 
Partnerschule in 
`s-Heerenberg

Hospitation in 
einer Grundschule 

in Dortmund mit 
der EDV-Abteilung

vierwöchige 
Pilotstudie zum 
Tableteinsatz in 

der Grundschule 
(Snappet NL)

Juni 2013

Anschaffung von 
zwei Smartboards 

(SMART)

2012/13

Vollausstattung

2015/16



sechswöchige 
Testphase 
(Snappet

Deutschland)

2015/16

Klassensatz mit 28 
Snappet-Tablets 
finanziert durch 

den Förderverein

seit 2016/17

2016/17

Besuch eines 
Referenten der 

Uni Münster 
„Informatik in 

der GS“

Besuch eines 
Referenten der 

Uni Münster 
„Beebots in der 

GS“

Sep 2016



Bildungsprojekt 
„Von Klein auf“ der 

Gelsenwasser-Stiftung
 Bewilligung des 

eingereichten Projekts
„Informatik in der GS? 
– Beebots machen es 

möglich!“

Dez 2016

Entwicklungsziel: 
Unterrichtsbausteine in 

allen Jahrgängen
erstellen, Integration in 

die schulinternen 
Arbeitspläne

2017/18

Neubau:
Anschaffung von 
drei Touchpanels

(Prowise)

2018/19

Aktualisierung des 
Medienkonzepts

Mai 2017



Einladung vom 
Schulbuchverlag 

Cornelsen nach Berlin 
zur Expertenrunde 
„Digitale Medien                  

in der GS“

Dez 2018

vollumfänglich 
ausgestattete 

Tablets

Digitalisierte 
Schülerbücherei

Virtual-Reality-
Brillen

Dokumenten-
kamera

digitale 
Schülerverwaltung 

für Lehrer

mögliche Schritte 
in die Zukunft…



Medienkompetenzrahmen NRW

1. BEDIENEN UND ANWENDEN

2. INFORMIEREN UND RECHERCHIEREN

3. KOMMUNIZIEREN UND KOOPERIEREN

4. PRODUZIEREN UND PRÄSENTIEREN

5. ANALYSIEREN UND REFLEKTIEREN

6. PROBLEMLÖSEN UND MODELLIEREN



Medienkompetenzrahmen NRW



Sachunterricht: Hanisauland - Bundesländer
Deutsch: Flex und Flora - Software
Mathematik: Römische Zahlen
Niederländisch: Elena

Beispiele aus der Praxis



Beispiele aus der Praxis


